
拡張現実感（AR）プログラミングを体感してみよう！ 

 

担当 佐藤美恵 

人数    2-4 人 

拡張現実感（AR）って? 

現実世界にコンピュータ等を使って新しい情報を加え

る技術のことです。現在、ゲームやスマートフォンのアプ

リなど身近なところで AR 技術が使われています。 
 

 

 

 

 

 

 

 

Pokemon GO        スマートフォンアプリ｢MapFan eye｣ 

 

この授業では AR について理解を深め、実際に AR コンテ

ンツを作成します。AR プログラミングでインタラクティブ

な面白いコンテンツを作成しましょう！！ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

手の上に忍者が・・・!?        こんなことも・・・!? 

 

※ このテーマは授業の実施時間を変更する可能性があります。ただし、受講者

と相談して、他の授業と重ならないように調整します。 


