
2024年度 情報科学プロジェクト実習 I 

Processingを使ったビジュアルデザイン入門 

担当教員：山登 (yamato@is.utsunomiya-u.ac.jp) 

 定員：3～9名 

 
 ビジュアルデザイン用プログラミング言語

"Processing”を使ったビジュアルデザイン 

 簡単な図形の描画方法 

 マウスジェスチャー 

 データの外部取り込み他 

 
 自分の思い描くイメージをデジタルアートとして

可視化 
 

 アイディア次第で簡単なゲームも作れます 
 

 最後の授業で作品のコンペを開催 

 
 
 
 
 

Processingの画面 

学生の作品（太陽系の模式図） 
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