
base

m_private
m_protected
m_public

derived

derived2

void  foo() {

}

main{
derived   obj;

}



main{
derived   obj;

i = obj . m_private; NG
i = obj . m_protected; NG
i = obj. m_public; OK

}

UMLのクラス図

記号の意味
+ public
‐ private
# protected

protected で派生

base
‐m_private
# m_protected
+ m_public

derived

derived2

void  foo()  drived2からは
m_protected と
m_publicにアクセス可能

クラス名

メンバ変数

メンバ関数



main{
jambox box;

}

+ public
‐ private
# protected

tuner
#power
#freq
+turnon()
+ turnoff()
+ SetFreq()
+ GetFreq()

cdplayer
#power
#track
+turnon()
+ turnoff()
+ SetTrack ()
+ GetCurrentTrack()

jambox
#volume
+ SetVolume ()
+ GetVolume ()

1byte

8byte
1byte

4byte

4byte

計 9byte 計 5byte

計 18byte = 9 + 5 + 4

p3k3_4.cppの先頭に、2行おまじないを記入
#pragma pack(1)
#pragma pack(show)



Student
‐name
‐kadai1
‐kadai2
#ave
+getSum()
+calcAve()

StudentEx

‐kadai3

+getSum()
+calcAve()

StudentEx2

‐kadai4

+getSum()
+calcAve()

main{
Student      taro;
StudentEx jiro;
StudentEx2 saburo;

}

練習問題3‐1のクラス図



Student
‐name
‐kadai1
‐kadai2
#ave
+getSum()
+calcAve()

StudentA

‐kadai3

+getSum()
+calcAve()

StudentB

‐kadai4

+getSum()
+calcAve()

main{
StudentC taro;

}

StudentC

+getSum()
+calcAve()

• 前回のStudentExを参考につくる
• Virtualで継承する

• 両方を継承する

今日の練習問題5のクラス図




